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RESUMO

A relacdo entre tecnologia e educa¢ao é um
tema muito abordado no contexto educa-
cional atual. A tecnologia tem trazido mui-
tas mudancas para o processo de ensino e
aprendizagem, o que tem gerado discussdes
sobre seus impactos e desafios para a pra-
tica pedagogica. A utilizacdo de tecnologias
na educacdao é uma pratica cada vez mais
comum e necessaria, mas também apresen-
ta alguns desafios que precisam ser enfren-
tados pelos educadores e instituicdes de
ensino. Os principais desafios em trabalhar
com as tecnologias na educagao sao: A dis-
ponibilidade de equipamentos e internet de
qualidade, pois é fundamental para a utiliza-
cao de tecnologias na educagao, mas muitas
escolas ainda nao possuem a infraestrutura
necessaria para implementar essas praticas.
Os professores precisam estar preparados
para utilizar as tecnologias de forma efetiva
e integrada a pratica pedagégica. No entan-
to, muitos educadores ainda ndo possuem
formacao adequada nessa area. Nem todos
os alunos tém acesso aos mesmos recursos
tecnoldgicos, o que pode gerar desigualda-
des e dificuldades para alguns estudantes.
Isso pode agravar a exclusdo social e limitar
o alcance das tecnologias na educa¢ao. Em-
bora as tecnologias possam ser uteis para
enriquecer e diversificar o processo de en-
sino e aprendizagem, é importante evitar
a dependéncia excessiva delas, o que pode
limitar a criatividade e a autonomia dos alu-
nos e dos professores. E importante que as
tecnologias sejam integradas de forma coe-
rente e efetiva ao curriculo escolar e a pra-
tica pedagdgica, mas muitas vezes isso nao
acontece de forma satisfatéria, o que pode
comprometer a efetividade da utilizagao
desses recursos. A utilizacao de tecnologias
na educa¢do pode gerar preocupacdes em
relacdo a seguranca e privacidade dos da-
dos dos alunos, especialmente em relagao a
coleta e uso de informacgdes pessoais e sen-
siveis. A manutencdo e atualizacdo dos equi-
pamentos e softwares utilizados nas praticas
educacionais é fundamental para garantir o
funcionamento correto e a segurancga das

tecnologias, mas muitas vezes isso nao é fei-
to de forma adequada.

PALAVRAS-CHAVE: Autonomia; Criatividade;
Recursos.

INTRODUCAO

As redes sociais passaram a tomar um lugar
cada vez mais importante nas tecnologias e
comunicacdo. Dessa forma muitas escolas
estdo adotando ferramentas e redes sociais
como forma de comunicac¢ao, fundamental-
mente no periodo de pandemia. Percebe-se
que muitos professores se preocupam com
a forma de aprendizagem através de redes
sociais, acreditando que essas sao formas
pessoais de comunicacao.

As Redes Sociais tém o objetivo de integrar,
compartilhar informacdées em comum, en-
treter e aproximar pessoas. Cada perfil tem
sua finalidade e preferéncia nas relacdes.
As redes de comunica¢do tecnoldgica tor-
nam-se uma ferramenta que permite a
aprendizagem colaborativa e envolve espa-
¢os de troca de informacgdes que estimulam
a cooperagao. Alguns dos recursos mais re-
presentativos da Web, por exemplo, como
as redes sociais, ndo devem ser ignorados
para o seu estudo, pois suas raizes e fasci-
nio por nés sao uma enorme possibilidade
educacional.

Dado o panorama social que provoca uma
revolucdo digital da Web e a expansdo de
dois mais diversos tipos de redes sociais ou
comunidades virtuosas, tem sido cada vez
mais notdria ou a sua utilizacdo continua
para obter noticias, participar na compra e
venda de diversos produtos, receber infor-
macgdes, conectar-se, brincar e executar ati-
vidades de colaboracdao profissional, bem
como conversar e compartilhar diversos
hobbies. Consequentemente, o ambiente
em que nos desenvolvemos radicalmente na
forma como nos comunicamos e educamos
nao escapa da dessemelhanca.

As redes sociais tornam-se um alicerce que
permite a aprendizagem colaborativa e en-
volve espacos de troca de informacgdes que
estimulam a cooperacao.
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Dois desafios da educagao atual devem ser
reconstruir o espac¢o educacional e adapta-
-lo a uma sociedade que esta em constantes
mudancas. Como as redes sociais, que cons-
tituem um dos recursos mais representati-
vos da Web, ndo devem ser ignoradas para
0 vosso estudo, visto que as suas raizes e
fascinio nos dao uma enorme possibilidade
didatica, visto que ou todas sao atribuidas a
interacdo e a capacidade de resposta e co-
municar-se com rapidez e eloquéncia.

As ferramentas da Web podem ser utilizadas
como vantagem competitiva para o trabalho
colaborativo, por conta de plataformas gra-
tuitas e acessiveis, que favorecem a motiva-
¢do e o interesse de dois alunos em busca
de estratégias que beneficiem seu aprendi-
zado.

O uso de redes sociais em universidades
mundiais serve para facilitar a comunicagao
e a aprendizagem colaborativa e introduzir
novas formas de trabalho entre os partici-
pantes em processos de treinamento. Os
eventos de redes sociais tém sido objeto de
debates ndo académicos, pelas consequén-
cias que tém implicado para a populagao.

O USO DE RECURSOS MIDIATICOS NA EDU-
CACAO BASICA E NA EDUCACAO DE JOVENS
E ADULTOS

Atualmente, as criancas ja nascem em um
mundo tecnolégico, voltado as novas ten-
déncias tecnoldgicas, no qual elas exploram
novos saberes.

O papel do professor é preparar e auxiliar as
crian¢as no seu desenvolvimento significati-
vo e integral. Devemos usar as ferramentas
tecnoldgicas de forma a favorecer o proces-
so ensino aprendizagem de maneira pratica
e coerente no cotidiano educacional.

Como professores, ha a necessidade de utili-
zarmos todos os recursos cabiveis para dei-
xar nossas aulas interativas e dinamicas e
para isso a tecnologia vem acrescentar mais
conhecimentos na hora da aprendizagem.
Podemos utilizar as tecnologias de maneiras
diferenciadas, buscando novas possibilida-
des educacionais, fazendo com que as aulas
estimulem o aprendizado da crian¢ca de ma-
neira simples e eficaz.

Atualmente é possivel, por meio das tecno-
logias apresentarmos novas maneiras de
ensinar e aprender, como por exemplo uti-

lizar um jogo ao qual podemos apresentar
conteudos de maneira que chame a atencdo
da crianga durante o processo ensino apren-
dizagem.

De acordo com Moran (2014, p. 112):

O que faz a diferenca nao sao os aplicativos,
mas estarem nas maos de educadores, ges-
tores (e estudantes) com uma mente aberta
e criativa, capaz de encantar, de fazer so-
nhar, de inspirar. Professores interessantes
desenham atividades interessantes, gravam
videos atraentes. Professores afetivos con-
seguem comunicar-se de forma acolhedora
com seus estudantes através de qualquer
aplicativo, plataforma ou rede social.

Percebe-se que, por meio da tecnologia,
como jogos e videos educativos é possivel
tornar uma aula divertida e produtiva para
as criangas. Dessa forma ao se trabalhar com
as tecnologias na educacao infantil abre-se
um leque de conhecimentos que serdao am-
pliados durante o percurso educacional.

Os avancos tecnoldgicos tém atingido e me-
Ihorado diversas areas, destaque especial
para o ramo educacional, que tem sido im-
pactado positivamente. Tal fato ocorre de-
vido a facilidade de obter informacdes com
maior rapidez, o que aprimora e evolui o
aprendizado de forma bastante inovadora.
Um propésito primordial para empregar tec-
nologia instrucional nas escolas é melhorar a
aprendizagem dos alunos. A tecnologia tem
tido sucesso em ajudar os alunos a apren-
der de maneira mais eficaz e eficiente? Mui-
ta pesquisa foi feita sobre esta questao, mas
a resposta esta longe de ser certa. A maioria
das pesquisas em tecnologia educacional
tem consistido em estudos comparativos de
midia.

Escolher por inserir ou ndo a tecnologia na
sala de aula ja ndo é uma opcado, visto que
ela faz parte da vida dos alunos no contex-
to extraclasse. Portanto, a sua aplicagdo em
beneficio do desenvolvimento educacional
é vista como uma oportunidade excelente e
necessaria de permitir que a aula seja mais
dinamica e produtiva.

A PRATICA PEDAGOGICA DOS PROFESSORES
USANDO A TECNOLOGIA
A histéria da tecnologia educacional é mar-



cada pela crescente complexidade e sofis-
ticacdo dos dispositivos, pelas alegacbes
exageradas de eficacia por defensores da
tecnologia, pela implementacdo esporadica
de professores em sala de aula e por poucas
evidéncias de que a tecnologia empregada
tenha feito diferenca no aprendizado dos
alunos. Embora os defensores da tecnolo-
gia tenham, de tempos em tempos, alegado
gue a tecnologia substituird os professores,
iSSO Ndo ocorreu.

Essa relacdo entre aprendizagem e tecnolo-
gia é ainda mais complicada por divergén-
cias sobre o que constitui aprendizagem.
Durante a primeira metade do século XX, as
teorias de transferéncia de aprendizagem
eram populares entre os professores de
sala de aula. De acordo com essas teorias,
a tarefa principal do professor era transferir
o conhecimento do professor e o conteudo
do livro didatico para a mente do aluno e,
por meio de exames periddicos, determinar
se a transferéncia ocorreu. A tarefa da mi-
dia instrucional era auxiliar nesse processo
de transferéncia por meio de apresentacdes
precisas e convincentes de conteudo.
Durante a segunda metade do século, os
educadores adotaram outras teorias da
aprendizagem. Pelo menos duas dessas teo-
rias influenciaram o desenvolvimento da mi-
dia instrucional para as escolas. Uma dessas
teorias é o behaviorismo; o outro é constru-
tivismo.

Embora as raizes intelectuais do behavio-
rismo possam ser rastreadas até o inicio do
século XX, o behaviorismo ndo teve muito
impacto na educacdo até os anos 1960. Ba-
seando-se nos conceitos de BF Skinner, os
educadores que promovem o behaviorismo
enfatizaram a importancia de fornecer de-
claracdes claras sobre o que os alunos de-
vem ser capazes de fazer apds a instrugao.
Esses educadores também procuraram di-
vidir unidades complexas de conhecimento
e habilidades em unidades menores e mais
simples, sequenciando-as de maneiras que
levariam a dominar as habilidades e o conte-
udo mais complexos. Frequentemente, seu
objetivo também era individualizar a ins-
trucao tanto quanto possivel. Assim, o foco
da instrucdo deslocou-se da apresentacdo
do conhecimento do conteudo perante um
grupo de alunos para um enfoque no com-

portamento individual dos alunos, uma ana-
lise dos passos necessarios para garantir a
aprendizagem.

Os computadores pareciam oferecer uma
boa solu¢do. Os alunos poderiam ser desig-
nados para um computador para trabalhar
em seu proprio ritmo, e o computador man-
teria o controle do trabalho dos alunos e
forneceria um registro do progresso de cada
aluno para o professor.

Durante a ultima metade do século XX, as te-
orias cognitivas da aprendizagem ganharam
ascendéncia sobre o behaviorismo entre os
psicélogos, e algumas das visées dos psico-
logos cognitivos, representadas pelo termo
construtivismo, comecaram a influenciar a
educacdo. Os construtivistas argumenta-
ram que os aprendizes devem construir sua
prépria compreensao do que esta sendo
ensinado. De acordo com essa perspectiva,
a tarefa do professor nao é principalmente
promover a transferéncia de conhecimento,
nem garantir que os alunos desempenhem
consistentemente de acordo com uma des-
cricdo predeterminada de conhecimentos e
habilidades.

O papel do professor é criar um ambiente
em que os alunos consigam chegar a suas
préprias interpretacdes de conhecimento,
ao mesmo tempo em que se tornam cada
vez mais habilidosos em dirigir sua propria
aprendizagem.

Qualquer que seja a teoria da aprendizagem
que um professor possa adotar, muitas tec-
nologias existem nas escolas para melhorar
a instrucdo e apoiar a aprendizagem dos
alunos. Embora os professores variem mui-
to no uso dessas tecnologias, os professores
selecionam a midia que acreditam promo-
ver seus objetivos instrucionais.

A visdo tipica entre os educadores é que a
tecnologia pode ser usada efetivamente
para suplementar a instrucao, fornecendo
variedade instrucional, ajudando a tornar
conceitos abstratos concretos e estimulan-
do o interesse entre os alunos.

Segundo Moran (1997, p. 10): “A educagao
escolar precisa compreender e incorporar
mais as novas linguagens, e o professor
deve dominar as possibilidades de expres-
sdo para esta midia”.

Portanto, é fundamental que as tecnologias
sejam incorporadas num curto espaco de
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tempo e a formacao do professor ndo deve
ficar em descompasso com o avanco das
tecnologias.

Com a evoluc¢ao das tecnologias esta haven-
do uma reestruturacao em toda a sociedade
com seus reflexos na educacgdo. Por isso, é
necessario repensar as formas de ensino e
aprendizagem. Arroyo (2000) esclarece que
as tecnologias podem transmitir competén-
cias e informag¢des com maior rapidez e efi-
ciéncia que o professor.

Para ter sucesso em nossa era da informa-
cao digital, os profissionais de educacao in-
fantil de hoje precisam de acesso a tecnolo-
gia que suporte seus processos de trabalho,
gue oferecem oportunidades de aprendiza-
do on-line e desenvolvimento profissional
e fornecem a capacidade de se conectar e
interagir com pais, equipe e outros colegas
profissionais.

Percebe-se que estamos vivendo na era dos
recursos tecnoldgicos, os quais sao funda-
mentais no processo ensino aprendizagem
e os professores devem ter uma visao mais
ampla para introduzir as tecnologias em seu
cotidiano.

E evidente que algumas desvantagens exis-
tem, como a falta de preparo dos préprios
professores e a utilizacdo excessiva das ma-
guinas, que inevitavelmente se tornam mais
atraentes para as criangas, que passam a re-
jeitar o ensino tradicional.

A TECNOLOGIA E SUA UTILIZACAO NAS ES-
COLAS DE EDUCACAO INFANTIL E ENSINO
FUNDAMENTAL

A tecnologia educacional tem significados
gerais e especializados. Para o publico leigo
e para a maioria dos educadores, o termo
refere-se ao uso instrucional de computado-
res, televisao e outros tipos de hardware e
software eletrénicos.

Os professores, fundamentalmente os que
trabalham com a educacao infantil precisam
estar atentos a novas experiéncias e recur-
Sos que as tecnologias estdao nos trazendo.
Segundo Mamede-Neve & Duarte (2008, p.
778):

Deixando de professar a primazia do texto
impresso como fonte exclusiva de conhe-
cimentos validos, os jovens de hoje vém
migrando do livro, jornal e revistas impres-

sos para a internet, onde acreditam poder
encontrar tudo de que necessitam para se
manter informados e vinculados ao seu gru-
po, assim como para aprender.

Portanto, as tecnologias vém fazendo parte
da vida das pessoas, modificando seus cos-
tumes e a tendéncia é que venham a aumen-
tar de maneira progressiva nos tornando
cada vez mais dependentes do uso desses
elementos.

O uso das tecnologias nas escolas de educa-
¢ao infantil e no Ensino Fundamental pode
tornar mais atraente para as crian¢as no
processo ensino aprendizagem, mas este é
um novo desafio para a educacao justamen-
te porque essas tendéncias obrigam a esco-
la reorganizar seu modelo de ensino.

A escola tem a necessidade de buscar ma-
neiras de fazer com que processo educativo
seja mais prazeroso e principalmente con-
textualizado. Cabe a escola despertar o de-
sejo pelo saber e oportunizar experiéncias
com o novo.

Como afirma Almeida (2000):

Nés, educadores, temos de nos preparar e
preparar nossos alunos para enfrentar exi-
géncias desta nova tecnologia, e de todas
gue estdo a sua volta - ATV, o video, a tele-
fonia celular. A informatica aplicada a edu-
cacao tem dimensdes mais profundas que
nao aparecem a primeira vista. (ALMEIDA,
2000, p.78).

A sociedade esta caracterizada pela diver-
sidade de linguagens, na busca de tecnolo-
gias cada vez mais avancadas, e a insercdo
de praticas midiaticas de ensino que visam
a melhorar a qualidade na educacgao, explo-
rando a tecnologia a favor da educacao.
Percebe-se que a informatica como um re-
curso midiatico contribui para a construcao
do conhecimento e amplia o desenvolvimen-
to dos alunos no processo ensino aprendiza-
gem.

Atualmente, diante das tecnologias apresen-
tadas as criancas, o professor tem o papel de
mediador nessa nova forma de ensino, dan-
do o suporte necessario ao uso adequado e
responsavel dos recursos tecnolégicos. Para
gue isso aconteca, o professor deve buscar,
ainda em sua formacado, se atualizar ndo sé



dentro de sua especialidade, mas também,
dentro das tecnologias que possam auxiliar
em suas praticas pedagogicas.

Com a utilizacdo das tecnologias na educa-
cao infantil e no Ensino Fundamental, po-
dem-se obter informacgdes, fazendo assim,
uma conexao com as criangas e professores,
permitindo que o professor trabalhe melhor
o desenvolvimento do conhecimento.

Com o uso das tecnologias na educacao in-
fantil e no Ensino Fundamental, novas for-
mas de compreender, novas competéncias
sao exigidas, bem como novas formas de se
realizar o trabalho pedagogico sao necessa-
rias.

Os educadores ndao podem mais ignorar os
beneficios da tecnologia no aprendizado ini-
cial, tanto na Educacao Infantil, quanto nas
primeiras séries do Ensino Fundamental,
ao qual as criangas estao entrando em um
novo ciclo, necessitando de recursos midia-
ticos “mais avancados”.

O uso de tecnologia dentro da educacao in-
fantil ainda é baixo, mas as exigéncias regu-
latérias para abracar o digital continuam a
aumentar. Abordagens "romanticas" a edu-
cacao e a aprendizagem também perdem a
oportunidade de aproveitar as possibilida-
des Unicas abertas pela integracao da tecno-
logia moderna na experiéncia inicial de ensi-
no e aprendizagem.

AS TECNOLOGIAS E A EDUCACAO DE JOVENS
E ADULTOS

O atual desenho da educac¢do de Jovens e
Adultos no Brasil responde, por um lado, a
certos aspectos sociais, demograficos, eco-
ndémicos, politicos e processos educativos
gue marcaram o pais na segunda metade do
século XX e, aos desafios que foram derruba-
dos pela transicdo para o novo milénio. Um
aumento na expectativa de vida, modificou
o perfil etario da populacao, levando a uma
tendéncia em que os adultos predominam
nas populacdes da maioria dos Estados Bra-
sileiros. Com isso tudo, percebe-se o quanto
a importancia das tecnologias é fundamen-
tal durante o processo ensino aprendizagem
para a Educacdo de Jovens e Adultos. A edu-
cacao de jovens e adultos € um ambiente em
gue os problemas sociais e a diversidade so-
ciocultural que sao rejeitados pela educacao
comum é bem-vinda, abrindo-se como um

canal para a reintroducdo de adolescentes e
jovens a um sistema educacional do qual fo-
ram excluidos em tenra idade e acelerando
os estudos daqueles que ficaram para tras,
academicamente.

A tecnologia pode ser uma ferramenta po-
derosa para transformar a aprendizagem.
Pode ajudar a afirmar e avancar relacdes
entre educadores e estudantes, reinven-
tando abordagens de aprendizagem e cola-
boracao, reduzindo lacunas de igualdade e
acessibilidade de longa data e experiéncias
de aprendizagem satisfazer as necessidades
de todos os alunos.

Os educadores devem ser colaboradores
na aprendizagem, buscando novos conheci-
mento e constantemente adquirindo novas
habilidades ao lado de seus alunos. Lideres
da educacao deve definir uma visao para
criar experiéncias de aprendizado que for-
necam as ferramentas e os suportes corre-
tos para todos os alunos prosperarem.

No entanto, para perceber plenamente os
beneficios da tecnologia em nosso sistema
de ensino e fornecer experiéncias auténti-
cas de aprendizagem, os educadores preci-
sam usar a tecnologia de forma eficaz em
sua pratica.

Além disso, as partes interessadas da educa-
¢do devem comprometer-se a trabalhar em
conjunto para usar a tecnologia melhorar a
educacado.

Conforme concepcao defendida por Frigotto
(1999), a escola, enquanto instituicdo social
possibilita, por meio de suas praticas na area
do conhecimento, dos valores, das atitudes
e, mesmo por sua desqualificacdo, a articu-
lacdo de alguns interesses em detrimento
de outros. E exatamente nesta contradico
gue reside a da mudanca, haja vista as lutas
que ai sao travadas. Diante deste cenario,
pensar a funcao social da escola requer re-
pensar o seu préprio papel, sua organizacao
e também os atores que a integram.

Os instrumentos usados durante todo o pro-
cesso de formacdo e organizacdo humana
extremamente importantes para constru-
¢cdo e reproducao de visdao de mundo, para
formacao de cidadaos efetivamente parti-
cipativos e estimulados, por isso tem-se a
necessidade de adequacoes didaticas de en-
sino - aprendizagem que alcancem tais ex-
pectativas, criando condi¢bes que permitam
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interconexdes com o processo educacional
e a evolucgado de recursos tecnolégicos como
meios para alcancar uma aprendizagem di-
ferenciada e significativa.

Ainda que o atual momento se configure
como um contexto em transformacao, cabe
salientar que isto faz parte de um processo
histérico.

Aprendizagem e educacao de jovens e adul-
tos estdo localizadas no coracao de um pa-
radigma necessario mudar para a aprendi-
zagem ao longo da vida para todos como um
guadro coerente e significativo para oferta
de educacdo e formagdo e pratica. O qua-
dro dado pelo conceito de aprendizagem ao
longo da vida deve engendrar educacdo sem
fronteiras. Isso significa aberto, flexivel e
pessoalmente relevante oportunidades para
desenvolver o conhecimento, competéncias
e disposicdes que os adultos em todas as fa-
ses de suas vidas precisam e querem. Signi-
fica fornecer contextos de aprendizagem e
processos que sdo atraentes e responsivo
para adultos como cidaddos ativos - no tra-
balho, na familia, na vida comunitaria e, ndo
menos importante, como individuos auto-
dirigidos construindo e reconstruindo suas
vidas em culturas complexas e em rapida
mudanca, sociedades e economias.

A EDUCACAO E O MUNDO TECNOLOGICO

A tecnologia pode envolver os alunos em ati-
vidades do mundo real.

Algumas escolas nao tém recursos para for-
necer todos os cursos que os alunos podem
precisar ou desejar.

A colocacdo avancada e os cursos de lingua
estrangeira podem ser particularmente ca-
ros para um sistema escolar oferecer quan-
do ndo ha um alto nivel de demanda de
estudantes. Uma variedade de tecnologias
(por exemplo, televisdo interativa, videocon-
feréncia na Internet) oferece aos alunos a
oportunidade de participar de uma aula que
esta localizada em uma escola diferente, em
uma cidade diferente e até mesmo em um
estado ou pais diferente.

A funcao dos computadores nas escolas di-
fere da de outras tecnologias educacionais.
No caso de filmes, radio, televisdo instru-
cional, retroprojetores e outros meios de
instrucdo, a tecnologia educacional é usada
para apoiar e aprimorar o papel do profes-

sor como instrutor.

O apoio de professores também tem sido
uma das justificativas para a introducdo de
computadores nas escolas, mas nado foi a
unica justificativa, nem a mais importante.
Computadores também sdo promovidos
como uma parte importante do curriculo es-
colar.

Aprender sobre computadores e adquirir co-
nhecimentos de informatica tem sido aceito
pelos educadores e pelo publico leigo como
uma exigéncia curricular necessaria, porque
eles fornecem aos alunos as ferramentas
necessarias para funcionar efetivamente na
moderna sociedade.

Desde que nascemos estamos cotidiana-
mente inseridos em um mundo midiatico,
gue é potencializado por diferentes recursos
tecnologicos e digitais.

De acordo com Almeida (2007):

O novo ndo é uma propriedade da matéria,
mas uma qualidade de consciéncia. Portan-
to, ele ndo reside em lugar algum, mas ha-
bita as consciéncias receptivas. Isto significa
dizer que o novo é imaterial, ndo é o objeto
gue carrega consigo a novidade, mas o olhar
de crescente consciéncia que percebe a dife-
renga no novo e sempre antigo mundo ma-
terial. (ALMEIDA, G, 2007, p.1)

A sociedade esta expandindo cada vez mais
a capacidade do ser humano inserir recursos
midiaticos no seu cotidiano, acompanhando
a cultura de um povo.

Segundo Castells (1999):

A revolucdo da tecnologia da informacdo e a
reestruturacao do capitalismo introduziram
uma nova forma de sociedade, a socieda-
de em rede. Essa sociedade é caracterizada
pela globalizacao das atividades econémicas
decisivas do ponto de vista estratégico; por
sua forma de organizacdo em redes; pela
flexibilidade e instabilidade no emprego e a
individualizacdo da mao-de-obra. Por uma
cultura de virtualidade real construida a
partir de um sistema de midia onipresente,
interligado e altamente diversificado. E pela
transformacdo das bases materiais da vida
- 0 tempo e 0 espac¢o - mediante a criacdo
de um espaco de fluxos e de um tempo in-
temporal como expressdes das atividades e



elites dominantes. (CASTELLS, 1999, p. 17)

As midias estdo presentes no nosso dia-a-
-dia, portando no cotidiano escolar os pro-
fessores devem inserir as midias para tra-
balhar alguns conteiddos em sala de aula,
procurando utilizar-se de recursos tecnolé-
gicos disponiveis, com planejamento ade-
qguado para cada faixa etaria, fundamental-
mente para a Educacdo de Jovens e Adultos,
aos quais estao sempre interligados a tecno-
logia.

Com o avan¢o das midias digitais, qualquer
pessoa pode fazer uso de recursos midia-
ticos. A producdo cultural, facilitada pelo
acesso dessas tecnologias ganha novas pos-
sibilidades, ampliando ainda mais as lingua-
gens de comunicagdo e expressao.
Podemos observar que as Tecnologias sao
necessarias mundialmente, e que a escola
tem a missdao de preparar os alunos para
essa realidade. Os professores devem estar
preparados para tal evolucdo se quiserem
participar do desenvolvimento das tecnolo-
gias que cercam nossa sociedade.

No contexto escolar de EJA é importante que
sejam pensadas algumas estratégias que po-
dem ajudar na melhoria e qualidade do ensi-
no, focando especialmente nas tecnologias
e como foram inseridas nas escolas, sendo
usadas efetivamente no processo de ensino
aprendizagem.

Os avanc¢os das Tecnologias estdao produ-
zindo muitas mudancas na nossa socieda-
de, trazendo inumeros beneficios, mas, por
outro lado, também vem gerando preocu-
pacdes diversas. A internet foi e é a gran-
de ferramenta para o desenvolvimento das
Tecnologias, apresentando um movimento
acelerado, pois todos os dias somos bom-
bardeados por informacdes e produgdes de
novos smartphones, televisores, computa-
dores, entre outros.

As Tecnologias sao utilizadas em casa, no
trabalho, nas ruas e atualmente muito uti-
lizadas nas escolas. A insercao desta na
educacdo precisa ser considerada tendo em
vista um novo horizonte de atuag¢ao dos pro-
fessores que nao deve se limitar a simples
melhoria da eficacia do ensino tradicional
ou a mera utilizacdo tecnoldgica escolar, por
meios informaticos, exercendo um papel
profundo na educacdo, desenvolvendo uma

cidadania participativa e critica, onde permi-
te compreender profundamente o mundo
em que vivemos, enriquecendo o conheci-
mento.

Um dos recursos tecnoldgicos mais utiliza-
dos no mundo globalizado é a Internet, con-
tribuindo para o desenvolvimento da socie-
dade e da informacao.

Segundo Santos (1994, p. 30):

Ha, hoje, um relégio mundial, fruto do pro-
gresso técnico, mas o tempo mundo é abs-
trato, exceto como relagao. Temos, sem du-
vida, um tempo universal, tempo despoético,
instrumento de medida hegemodnica, que
comanda o tempo dos outros. Esse tempo
despédtico é responsavel por temporalida-
des hierarquicas, conflitantes, mas conver-
gentes.

O relégio mundial hegeménico do qual fala
Santos (1994) é nada mais que o tempo me-
canico tecnoldgico abstrato e vazio, ou seja,
as pessoas tém tanto acesso as Tecnologias
da Informacado que, as vezes, nao pesquisam
a fundo o assunto do qual esta sendo deba-
tido.

Muitos enxergam nas Tecnologias, a pers-
pectiva transformadora para melhorar a
educacdo, mas deve-se considerar que ha
muitos problemas ainda associados a incor-
poracdo de tecnologias nas escolas.

Ainda que a educacdo possa ocorrer em
qualquer espaco da vida social, é importan-
te destacar a finalidade da escola, enquanto
l6cus onde se pode proporcionar um am-
biente que organize o conhecimento e que
favoreca o aprendizado de forma planejada.
Diante desta concepg¢do a escola passa a ser
concebida como um lugar da reelaboracao
dos conhecimentos legitimados pela socie-
dade e, para isso, esta instituicdo desempe-
nha uma importante funcao social na forma-
cao dos sujeitos.

Nunca subestime a importancia dos espa-
¢os informais de aprendizagem e o tempo
que os alunos tém entre as aulas. Embora o
tempo em sala de aula seja altamente valo-
rizado, é igualmente importante o ambiente
que os professores e alunos usam enquanto
refletem, estudam e se envolvem ativamen-
te com o conteudo e colaboram com outras
pessoas fora da sala de aula "formal” e do
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horario agendado.

Talvez com demasiada frequéncia, mais
energia e pensamento vao para a criagao
de salas de aula onde os alunos passam um
tempo limitado, enquanto o resto dos espa-
¢os do campus onde os alunos e professores
passam a maior parte do tempo ndo sao tao
cuidadosamente pensados. Sem projetar in-
tencionalmente esses espacos informais de
aprendizagem, os campi perdem oportuni-
dades de incentivar os alunos a colaborar,
estudar e personalizar seu aprendizado.

A medida que professores e alunos traba-
Iham juntos para reimaginar os espacos de
aprendizagem e para avancar no futuro da
sala de aula, descobrir novas maneiras de
ensinar, estarao construindo o futuro jun-
tos, com oportunidades tremendas para ex-
plorar, a medida que aprimoramos o ensino
e o aprendizado em nossas instituicdes.

As pessoas sempre sdo tentadas a tentar
argumentar em favor da tecnologia ter um
impacto sobre o desenvolvimento da peda-
gogia e em muitos casos, podemos ver que 0
uso da tecnologia permitiu que os professo-
res repensassem o que estao fazendo.

CONSIDERACOES FINAIS

Por meio desse artigo percebe-se que o uso
das tecnologias, recursos midiaticos estdo
sendo cada vez mais utilizados e a tendéncia
é de cada vez mais vermos a utilizacao de
tais recursos a partir da Educagao Infantil.
A tecnologia permite a duplicacdo facil de
muitos tipos de midia. Com um gravador,
o professor pode gravar um programa de
televisdo para reutilizagdo na sala de aula.
Obras de arte, fotos e artigos podem ser di-
gitalizados e reproduzidos digitalmente. A
Internet fornece acesso facil a imagens digi-
tais, filmes, musicas e obras escritas de todo
o mundo.

As desigualdades digitais podem existir ao
longo das conquistas raciais, econémicas e
académicas (classes de baixo desempenho
versus classes de alto desempenho) e geo-
graficas (rurais, urbanas e suburbanas). Um
estudante em uma escola rural que ndao tem
conexdes rapidas com a Internet ndo tem o
mesmo acesso a informagdo que um estu-
dante perto de uma grande cidade.

As tecnologias da informac¢ao e da comuni-
cacao fazem parte do nosso cotidiano nos

acompanhando diariamente. A Educacao,
como parte intrinseca da sociedade na qual
vivemos e aprendemos a compartilhar, co-
municar e interagir, ndo pode ficar inerte e
nem indiferente a tantas mudancgas que vem
ocorrendo e nos atropelando de uma forma
rapida e constante.

O trabalho docente esta sofrendo e passan-
do por profundas e significativas mudancas
com o uso das Tecnologias, esses recursos
gue possibilitam uma nova e divertida ma-
neira de construir conhecimentos, exigindo
tanto dos professores como dos alunos uma
nova postura em rela¢cdo ao ensino apren-
dizagem, tanto na Educacdo Basica (Educa-
¢ao Infantil e Ensino Fundamental), como na
Educacgdo de Jovens e Adultos.

O uso das Tecnologias na Educac¢ao Basica
(Educacao infantil e Ensino Fundamental)
e na Educacdao de Jovens e Adultos requer
uma nova postura dos professores ante as
tecnologias, devendo estes utilizar as tecno-
logias da informacdo e comunicagdo como
favoraveis a uma aprendizagem que muda,
transforma e aperfeicoam atitudes, compor-
tamentos, modos de agir e pensar.
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